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SYLABUS PRZEDMIOTU /'MOBDHEUKSZTFAELCENIA

Elementy skladowe sylabusu

Opis

Nazwa przedmiotu/medutu

Animacje komputerowe

Kod przedmiotu

PPR56

Nazwa jednostki prowadzacej
przedmiot

Wydziat Sztuki Lalkarskiej

Kierunek

Rezyseria

Forma studiow (Stopien)

Jednolite magisterskie

Tryb

Stacjonarne

Profil ksztalcenia

Praktyczny

Prowadzacy

Dr Andrzej Jacek Bronikowski

Kontakt

dziekanat@atb.edu.pl

Status przedmiotu Podstawowy
Typ przedmiotu Obowigzkowy
Rok studiow Il

Semestr V, VI

Forma prowadzenia zaj¢é

1) wyktad / wykiad z prezentacjq multimedialng
2) realizacja autorskiego projektu - (projekt praktyczny)

3) ¢wiczenia warsztatowe
4) zajecia grupowe i indywidualne
5) konsultacje indywidualne
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Wymagania wstepne
uczestnictwa)

(warunki

Przejscie postepowania  kwalifikacyjnego na  kierunek
"rezyseria",; zaliczone poprzednie semestry nauki na tym
kierunku.

Cele przedmiotu/meduta

1) Zapoznanie z podstawami teorii, estetyki i technologii
sztuki filmu animowanego i multimediow.

2) Nauczenie podstawowych mozliwosci lqczenia roznych
warsztatow i technologii cyfrowych w celu uzyskania spojnego
przekazu artystycznego w zakresie opracowania

i realizacji autorskiego filmu krotkometrazowego — animacja
/lalkowa/ lub projektu multimedialnego

w kontekscie jego zastosowania w przestrzeni scenicznej
/teatru  lalkowego, matej formy teatralnej, widowiska
muzycznego, itp/.

Dzialania obejmujq obszary przestrzeni realnej jak

i wirtualnej takie jak:

— film cyfrowy /animacja komputerowa, rejestracja live,

— montaz NLE/

— prezentacja filmu /multiprojekcja, mapping, video-art,
instalacja video, VJ' ing performance, live processing/,

— wykorzystujqce mozliwosci multimediow oraz
interaktywnos¢ komputerow i urzqdzen technicznych.

3) Nauczenie przygotowania i realizacji scenopisu

dla potrzeb szeroko pojetej kreacji multimedialnej i animacji
filmowej /film autorski, dokumentalny, video clip, clip
promocyjny projektu teatralnego/

Tresci ksztalcenia

Semestr V
1) Podstawy teorii, estetyki i technologii sztuki animacji
filmowej oraz multimedialnej - /rys historyczny/.

2) Zasady przygotowania:
- scenopisu
- animatyki

3) Podstawy rejestracji cyfrowego obrazu filmowego /kamera
cyfrowa, aparat cyfrowy - rejestracja live i techniki animacji
poklatkowej/

4) Podstawy montazu oraz przetwarzania obrazu cyfrowego
w zakresie edycji dzieta filmowego:
- edycja filmowa NLE

5) Podstawy realizacji i prezentacji dzieta multimedialnego
w aspekcie audio-wizualnej synchronizacji:

a) film i animacja:

— animacja autorska

— video clip /muzyczny, reklamowy/

— animowane sekwencje stanowiqce element scenografii
teatralnej, widowiska muzycznego
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— dokument filmowy — rejestracja widowiska teatralnego-
muzycznego

b) multimedialny kontekst stosowania technik multiprojekcji:

— film

— animacja filmowa

— live processing

— VJing Performance w przestrzeni scenicznej /teatru
lalkowego, matej formy teatralnej, widowiska muzycznego
oraz innych otwartych form widowiskowych w przestrzeni
publicznej — architektury i natury np. street theater itp./

¢) kreacja autorskiego projektu filmowego-multimedialnego:
z zastosowaniem  cyfrowych  technik  multiprojekcji
w przestrzeni scenicznej lub otwartej-publicznej.

Semestr VI

1) Realizacja autorskiego projektu filmowego-
multimedialnego: z zastosowaniem cyfrowych technik
animacji komputerowej oraz multiprojekcji w przestrzeni
/scenicznej, otwartej-publicznej/.

2) Prezentacja i analiza dorobku najwybitniejszych tworcow
sztuki animacji i nowych mediow — w kontekscie praktyk
audio-wizualnych - ze szczegdlnym uwzglednieniem animacji
lalki, postaci, przedmiotu i Swiatta w przestrzeni.

Efekty ksztatcenia

W zakresie wiedzy (W) student:

—  Wykazuje sie znajomosciq stylow i konwencji w zakresie
filmu artystycznego-animowanego /animacja lalkowa/
oraz szeroko rozumianej sztuki multimedialnej /nowych
mediow/, a takZe osiqgnie¢ ich najwybitniejszych
przedstawicieli. (R_W5)

— Wykazuje glebokie zrozumienie wzajemnych relacji,
powiqzan i  zaleznoSci  pomiedzy  teoretycznymi
i praktycznymi elementami studiow oraz zagadnieniami
kreacji artystycznej znajdujqcych sie na styku filmu
i teatru, a takze wykorzystuje te wiedze do dalszego
rozwoju wlasnej tworczosci. (R_WT), (R_W14)

— Ma wiedze w zakresie problematyki zwiqzanej ze
znajomosciq zasad i techniki realizacji w zakresie
technologii cyfrowej stosowanych w sztuce animacji
filmowej  /lalkowej/, jak rowniez dotyczqcq Srodkow
ekspresji i umiejetnosci  warsztatowych  pokrewnych
dyscyplin; (R_W9), (R_W13)

W zakresie umiejetnosci (U) student:

— Pprezentuje wysoko rozwinietq osobowos¢ artystyczng,
umozliwiajqcq tworzenie, realizowanie [ Wwyrazanie
wiasnych  koncepcji ~ tworczych  oraz  dysponuje
umiejetnosciami potrzebnymi do ich realizacji; (R_U1)

— Umie podejmowaé samodzielnie decyzje zwiqzane
Z realizacjq i projektowaniem swoich prac artystycznych,
jak tez jest przygotowany do wspotdzialania i wspolpracy
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— z innymi osobami w ramach prac zespotowych; (R_U4),
(R_U6)

— Posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych
umozliwiajqcych realizacje  wlasnych  koncepcji
artystycznych;(R_U8)

— nabyt doswiadczenia w realizowaniu wiasnych dziatan
artystycznych opartych na zroznicowanych stylistycznie
koncepcjach wynikajqcych ze swobodnego i niezaleznego
wykorzystywania swej wyobrazni, intuicji
i emocjonalnosci;(R_U10)

W zakresie kompetencji spotecznych (K) student:

— Umie podejmowac samodzielne niezalezne prace,
wykazujqc sie przy tym duzq kreatywnosciq w zbieraniu,
analizowaniu i interpretowaniu informacji, rozwijaniem
idei i formutowaniem krytycznej argumentacji, jak tez
wewnetrzng motywacjq oraz wlasnq organizacjq pracy;
(R_K1)

— dgzy w réimych  sytuacjach do  efektywnego
wykorzystania wyobrazni oraz zdolnoSci tworczego
myslenia i tworczej pracy adaptujqc sie do nowych
i zmieniajqcych sie okolicznosci; (R_K2)

—  Zachowuje otwartos¢ i umiejetnos¢  efektywnego
komunikowania sie¢ w ramach wspolnych projektow
i dzialan, stosowanych réwniez w przestrzeni technologii
informacyjnych. (R_K®6)

Forma zaliczenia przedmiotu

V sem. - Zaliczenie
VI sem. - Zaliczenie

Sposoby weryfikacji

V sem.

— Prezentacja koncepcji projektu jako filmowej etiudy lub
projektu multimedialnego z omowieniem jej realizacji
w formie:  /scenariusza,  scenopisu,  dokumentacji
fotograficznej,  filmowej Ilub testow montazowych/.
Prezentacja /indywidualna lub zbiorowa/.

VI sem.

— Prezentacja zrealizowanej - filmowej etiudy lub projektu
multimedialnego z omowieniem realizacji projektu —
/analiza, wnioski/. Prezentacja /indywidualna lub
zbiorowa/.

Liczba godzin zaje¢ dydaktycznych 60 godz.
Liczba punktéow ECTS 4 pkt
Jezyk wyktadowy polski

Wykaz literatury podstawowe

Literatura wykorzystywana na zajeciach:
., Film, wideo, multimedia. Sztuka ruchomego obrazu
— W erze elektronicznej”, Kluszczynski R.W., Instytut
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Kultury, Warszawa 1999.

— L, Film - Sztuka Wielkiej Awangardy”, R. W. Kluszczynski.
PWN, Warszawa-£odz 1990.

- L Jezyk nowych mediow”, Manovich L., (przel. P.

Cypryanski), Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne,
Warszawa 2006.

Literatura wykorzystywana samodzielnie przez studentow:
Zakres literatury ustala sie po wyborze tematow
etiud - projektow opracowywanych przez studentow.

Wykaz literatury uzupeniajace;j

WWW. :

http://www.precinemahistory.net/index.html
http://www.iotacenter.org/, http://www.visual-media.be/,
http://www.medienkunstnetz.de/, http://www.aec.at/,
http://www.ubu.com/, http://www.europafilmtreasures.eu/,
http://www.centerforvisualmusic.org/,
http://www.doctorhugo.org/

ciqgta aktualizacja stron www.
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